导学案
	项目名称
	查询比赛前三甲——执行过程

	小组名称
	第    组     组员：           分工：

	学习活动
	活动1：确定查询跳绳前三名成绩算法
1．连一连：想要从一组跳绳比赛成绩中找出前三名的成绩，根据所提示的指令框，绘制流程图。


2．填一填：如何找出如图所示的一组数中的最大数呢？分析比较过程后填一填。



	学后反思
		反思内容
	自评
	互评

	能够跟踪分析主要量值的变化，以此确定算法是否能结束。
	☆☆☆☆☆
	☆☆☆☆☆

	能够清晰地描述查询跳绳比赛第一名的算法。
	☆☆☆☆☆
	☆☆☆☆☆

	查找第二名和第三名成绩时，能区分所查的数据范围不同。
	☆☆☆☆☆
	☆☆☆☆☆

	在本次项目活动中的综合表现：    ☆☆☆☆☆
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