
[image: ]五年级 身边的算法     
[image: ]                                                          第3单元 评选班级速算王
项目活动记录表
	项目名称
	第10课 找出口算速算王
                        ——控制结构综合应用

	项目情境
	同学们口算测试结束后，计算机给出其得分。每个同学都只知道自己的得分。有 30 位同学参加测试，现在需要找出得分最高的同学，授予“速算王”称号。

	活动小组
	组长：
	
	组员：
	

	一、项目准备，分解问题

	模拟情境

两个数比较找出最大数

	观察教师比较两个数大小的过程，使用自然语言进行描述并补充下面表格。
	两个数比较大小的思路

	如果 数字1 大于 数字2 ，那么最大数为：（    ）；否则，最大数为（     ）

	在这个比较过程中，把最大值假设为：（        ）。




	讨论交流

多个数比较找出最大数

	1．请独立思考，模拟三个数比较找最大值的过程并完善下表。
	三个数比较大小的思路

	（1）假设 先将第1个数作为当前的最大数。

	（2）如果第2个数大于当前最大数，那么就让第（   ）个数，作为当前最大数。

	（3）如果第3个数大于当前最大数，那么就让第（   ）个数，作为当前最大数。

	综上所述：3个数比较，找最大值，如果把第1个数确定为最大值，那么，一共需要比较（  ）次，在每次比较的过程中不断变化的（           ）。


2．请使用以上方法，分享模拟4个数比较找最大值的过程。
3．大胆猜测“多个数比较找最大值的过程”并完善下表。
	N个数比较大小的思路

	（1）假设 先将第1个数作为当前的最大数。

	（2）如果第2个数大于当前最大数，那么就让第（   ）个数，作为当前最大数。

	（3）如果第3个数大于当前最大数，那么就让第（   ）个数，作为当前最大数。

	……

	（N）如果将第（  ）个数大于当前的最大数，那么就让第（  ）个数，作为当前的最大数。

	综上所述：N个数比较，找最大值，如果把第1个数确定为最大值，那么，一共需要比较（  ）次，在每次比较的过程中不断变化是（       ）。




	合作探究

设计查找最大数的方案

	小组合作，根据下图提示回答问题并完善流程图。
	（1）在进行比较之前，最大值设置为多少不影响比赛结果呢？
	[image: 第10课  补全流程图]

	
	

	（2）30个数比较，找出最大值，需要循环比较多少次呢？
	

	
	

	（3）比较结束后，找出的最大值存放在哪里了？
	

	
	




	二、项目实施，解决问题

	自主探究

初始化
最大值

	请根据流程图的提示，自主探究，定义合适的变量用来存放最大值，并给最大值设置合适的初始值。
[image: 第10课 设置变量值]

	合作探讨

编写程序

	结合算法与情境，合作探究，找出需要用到的程序指令和算法结构，探究编写程序，实现30位选手成绩的输入，大小的比较，并输出最大值。
[image: 第10课  语句补充]

	验证算法

展示分享

	请各小组分工合作，至少输入5组数据验证程序并记录验证数据和结果。
	算法验证记录表

	输入顺序
	比赛成绩
	输入内容
	找出的最高分（最大值）

	1
	75
	
	

	2
	80
	
	

	3
	95
	
	

	……
	……
	
	

	30
	90
	
	




	三、项目拓展，总结评价

	拓展提升

	请结合所学内容解决下列问题。
1．结合找出“速算王”的思路，思考要从30个数中找出得分最少的选手，那么，变量“最小值”的初始值设置为多少才不会影响比较的结果呢？
___________________________________________________________________________________________________________________________________________。
2．在“使用随机数指令，随机生成20个1到100之间的数字，并计算出这20个数字中有几个大于50的数。”的过程中，可能会用到哪些算法结构？思考并交流。
___________________________________________________________________________________________________________________________________________。

	总结评价

	1．总结收获：在找出口算速算王的过程中，我知道了：___________________________________________________________________________________________________________________________________________。
2．评价反思：结合下方的活动评价表，我发现：
___________________________________________________________________________________________________________________________________________。
学习评价表：
	评价内容
	自评
	互评
	师评

	
	点亮小太阳，照亮前行之路

	可以描述找出最大值的过程
	[image: 小太阳]
	[image: 小太阳]
	[image: 小太阳]

	能理解并正确使用算法的三种控制结构
	[image: 小太阳]
	[image: 小太阳]
	[image: 小太阳]

	可以确定变量并正确设置初始值
	[image: 小太阳]
	[image: 小太阳]
	[image: 小太阳]

	可以编写程序准确找出最大数
	[image: 小太阳]
	[image: 小太阳]
	[image: 小太阳]

	态度端正，认真思考，积极发言
	[image: 小太阳]
	[image: 小太阳]
	[image: 小太阳]
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